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Spieler: R
Spezies: _
Klasse: Q(
Geschlecht: Vs Lovel Leben: /
(Kérperkraft + Gewandtheit + Bonus) x2
Fahigkeiten Punkte: Attribut Punkte: Ausdauer: /
. * +2 per Level-U, +1 per Level-Up) (Korperkraft + Gewandtheit
Attribute: (+2 per Level-Up) (+1 per Level-Up perkgaft + Gewan
(Angriﬁ)t/ #Punkte: O Bonus: OModifikator: Q
(Kérperkraft)l - é-Punkte: Q Bonus: QModifikator: O
(Gewandtheit)l - é-Punkte: O Bonus: OModifikator: Q
(Magie)l - é-Punkte: O Bonus: OModifikator: Q
(Wahmehmung)l - é-Punkte: O Bonus: OModifikator: Q
(IntelligeﬂZ)jQ9 é-Punkte: O Bonus: OModifikator: Q
Sozialer = . . - .
Status L é—Punkte. O Bonus: OModlﬂkator. Q
@ L é—Punkte: O Bonus: OModifikator: Q
L é—Punkte: O Bonus: OModifikator: Q
(Modifikator = Punkte + Bonus - 5)
Starken:
Schwachen:
. . Angriffs-Warfel
Inventar: Waffen: ngriffs Ware
W
% g
W
% g
W
§ g
i i . Aktions-Wurfel
S Sonstige Objekte:  Akionswar
W
§ g
W
§ g
W
§ g
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